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Bonjour a tous.tes, c'est avec piaisir
que je vous présente ce quatrieme
numéro du magazine « Le Dé-Calé »
de l'association La Bourse a Dés !

Je commencerai par remercier
I'équipe qui a donné de son temps et
de son énergie pour partager sa
passion du jeu avec vous ! Un grand
merci a vous qui nous lisez et nous
suivez de numéro en numéro, pour
votre soutien, vos retours constructifs
et vos chaleureuses recommandations.
Et merci également de la part de toute
I'équipe a l'illustratrice qui nous a fait
une jolie couverture pour ce numeéro 4,
qui exprime parfaitement le theme de
ce magazine... Les « Vacances » !

Initialement, nous souhaitions partir
sur un théme complexe, amenant
beaucoup de réflexion et de
recherches trés poussées, mais a
I'approche des vacances, nous avons
préféré partir sur quelque chose de
plus |éger et totalement d'actualité.

Dans ce numéro, vous trouverez
donc des actualités ludiques, des
chroniques thématiques et qui
donnent I'eau a la bouche, des tests
de jeux de réle et de société, plein
d'infos ludiques intéressantes,
plusieurs autres surprises et pléthore
de Jeux qui ont envahi le Dossier
Spécial |

Trés bonne lecture !

Marina, rédactrice en chef
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Actualites ludiaues

Un trou noir pour de vrai

On sait reconnaitre un génie aprés sa
mort lorsque ses théories se vérifient les unes
apres les autres. C’est le cas pour Albert
Einstein. Pour ceux.celles qui sortiraient de leur
grotte, c’est un physicien né au XiXeme siecle
qui a théorisé des regles trés avancées en
Physique. Par exemple, on lui doit les théories
de la relativité restreinte et de la gravitation. En
gros, c’est grace a lui qu’on sait que les corps
modifient I'espace-temps autour d’eux en
fonction de leur masse. |l avait imaginé, en
poussant ses théories dans leurs
retranchements, qu’il devait exister des objets
célestes tellement massifs et une attraction si
puissante que méme la lumiére ne pourrait pas
s’en échapper. Ces objets furent (trés mal) Cartographie du Event Horizon Telescop
nommes des « trous noirs ».
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On a donc cherché & trouver des objets et Montage panoramique de 'un des sites

les observer. Les plus malins.nes souligneront
qu’il doit étre difficile de voir un objet qui absorbe
littéralement la lumiére et en effet. Toutefois, on "Le_g]g[ug malins.nes

peut voir la matiére absorbée par un trou noir. [ ,[d y
Elle s’accumule autour avant d’étre aspirée, on sou lgnm@nt Olu 2 ot

appelle ca un disque d’accrétion. On a donc etre C[lf](lCl[e de voir
traqué ces objets a travers les galaxies et on en a p .

localisé plusieurs, en théorie. Mais c'est un Oﬁ]@t OIUl OLESOTEQ
finalement en avril 2019 que I'on a obtenu une (itteralement (a

« photo » directe de I'un d’eux ! Il a fallu allier les PN "
efforts d’au moins 13 télescopes répartis a travers [umlere et en effe L.

le monde. Si on avait utilisé un seul télescope,
son miroir principal aurait d0 mesurer... un peu
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Outre I'exploit technique et
technologique, cette observation apporte une
preuve quasi-irréfutable de la validité des
théories d’'Albert Einstein. 1l faut dire que
'observation astronomique est aujourd’hui
plus affaire de calculs que de vision. Les
formules mathématiques et I'étude des orbites
des objets spatiaux permettent de découvrir
par déduction la position et I'existence de
nombreux objets. Obtenir un visuel direct est
donc une perle rare a présent.

‘ Il'y a de quoi faire en coopération avec

cette information. Pour commencer, la
conjugaison des efforts de 13 télescopes a
permis de remplacer un miroir de la largeur de
la planéte Terre. Imaginez maintenant Ia
conjugaison des efforts de 13 académies de
Mage, 13 flottes de Rogue Trader ou encore
13 familles du Tréne de Fer. Laissez vos
joueurs.euses rassembler une grande
coalition et faites leur accomplir 'impossible.
https://eventhorizontelescope.org/

Nouveau temple Aztéque

Les fouilles archéologiques continuent
en Amérique centrale. On vous parle souvent
matiére a et qu’'on aime bien cette culture. La
nouvelle découverte a été faite dans I'Etat de
Puebla, juste a coté d’un site de fouille habituel
pour l'archéologie. On a retrouvé un site
religieux particulierement bien conservé et
aussi quelques éléments architecturaux. Le site
consiste en deux arenes sacrificielles, trois
statues presque intactes et un sous-sol.

Le tout est dédié a Xipe Totec, un dieu
Azteque tres spécifique de cette culture. Xipe
Totec est un dieu lié au printemps, au
renouveau et a la vie. Du coup, c’est un dieu
du sacrifice humain, qui se vét d’'une peau
humaine chaque année pour amener la nature
a revivre. Ambiance. Il possédait un festival
dédié, nomme (accrochez-vous)
Tlacaxipehualiztli. || était de tradition lors de ce
festival de sacrifier des prisonniers de guerre
(dans le premier cercle cité plus haut) en leur
faisant affronter des animaux. Ensuite, on
emportait les corps dans le deuxieéme cercle et
on les dépecait. En I'honneur de leur dieu, les
prétres portaient des peaux humaines pour les
cérémonies.

! T
52 millions
d'années-lumiére

6,5 milliards
de masses solaires

1,5 tour par semaine
maximum




"En Chonneur de leur
dieu, les prétres
portaient des peaux
humaines pour les
ceremonies.”

Le temple en lui-méme devait mesurer
12 metres de longueur sur 3,5 metres de
hauteur et était actif entre I'an 1000 et 1260.
Les sculptures ont révélé bien des informations
puisque le corps retrouvé possédait une
troisitme main sculptée sur son flanc, signe
traditionnel du « corps du sacrifié » et donc
d’'un lieu ou on les pratiquait. Cette méme
sculpture posséde également un trou au
niveau du ventre, qui devait probablement
pouvoir accueillir un joyau sacré.

o o |
h Voila du pain béni pour le jeu de réle

Scion ! Des fouilles archéologiques peuvent
mener les Scions aztéques vers de nouvelles
reliques. Voir un scion de Xipe Totec infiltrer un
site de fouilles archéologiques pour sauver les
secrets de son dieu promet de belles scénes.
Vous obtenez aussi de la matiére pour Téocali.
La situation de la découverte, juste a cété d’un
site déja étudié, peut aussi vous permettre
d’encourager vos joueurs.euses a creuser « un

natl nhic lnin » | aiececa7 1IN @ annranti @ mana
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revenir dans la bibliotheque de son académie
et montrez-lui que le livre a cété de celui
qu’il.elle avait choisi il y a des années contenait
des sorts rares, ambiance assurée.
https://www.francetvinfo.fr/culture/patrimoine/d
ecouverte-du-premier-temple-au-mexique-
dedie-a-xipe-totec-dieu-azteque-celebre-par-
des-sacrifices-humains_3389067.html

I

Deux tétes de statues, caracteristiques de Xipe Totec

}
v

Sculpture représentant un sacrifié
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Herbaceous, éditions Matagot
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Sorties ludiaues

Ce jeu des éditions Matagot est un jeu
de cartes. A la frontiére entre Arboretum et
Sea of Clouds, le but est de créer son petit
jardinet. Récupérez des plantes et mettez-les
en pot pour marquer des points. A chaque
tour, vous tirez une carte de la pioche et
choisissez de la conserver ou de la laisser
aux autres joueurs. Toutefois, ce choix
implique l'effet inverse pour la deuxiéme
carte que vous allez tirer. Les régles sont
déja disponibles sur Tric Trac, n’attendez
plus pour avoir la main verte.
https://www.trictrac.net/jeu-de-
societe/herbaceous-1

Quelques visuels des cartes d'Herbaceous

Jeu de société Omerta — 4 Septembre
2019

Nous sommes a Chicago, en pleine
Prohibition. Vous étes un receleur d’alcool,
mais la police est en route ! Il est temps de se
débarrasser de l'alcool le plus vite possible. Le
but est donc d’avoir le moins de cartes en main
avant la fin de la partie. En parlant de fin de
partie, celle-ci peut étre déclenchée a tout
moment par l'un des joueurs, en criant
« Omerta ! ». C’est donc un jeu nerveux, qui se
joue vite et qui promet des fins de partie

détnnantae Aditd nar Halh/atin (Gamac
A A8V | |u|||-v\)’ AVAV ) j Sy Pul ) '\I'VU"\,’ NSUTTTIT VO .

https://lwww.trictrac.net/jeu-de-societe/omerta



Jeu de réle Magistrats et Manigances
— Hiver 2019

Voila un jeu de réle dont la V1 était disponible
dans Casus Belli. Les auteurs francgais sortiront
une version 2 courant 2019, avec plus de
contexte et un jeu plus riche, mais pas plus
complexe. Nous sommes plongés dans la
Chine du XVllleme siécle. On incarne un
Magistrat et son equipe chargés d’élucider des
affaires criminelles. L'univers reprends le
concept des romans policiers chinois, les . |_
Gong’An. Jetez un ceil aux romans du Juge Ti [ 1 H
pour vous ambiancer. y == | (g

C’est un jeu d’enquéte avec un systeme de jeu - -
simple et accessible. Les joueurs incarnent 1
tantét les agents du Magistrat, pour intervenir { N ,
sur le terrain, tantét les réflexions du Magistrat, ' N Mo
en partenariat avec le MJ. lls peuvent donc A \ /

échanger sur les réflexions intérieures du : i\ Sl o= /“f_; XM
maitre-enquéteur. Surtout, le systéme permet s B W=7 NS

n . AT S
de ne pas perdre une enquéte a cause = — = =] m:_

d’échecs aux dés, une impasse qu’'on croise
Les visuels du jeu, ambiance prometteuse

/

trop souvent en jeu. Le systéeme offre des
moyens de lier les résultats des tests de
compeétence aux PNJs ou éléments qui
existent déja pour rebondir, voire de créer de
nouvelles affaires en improvisation.
http://www.black-book-
editions.fr/contenu/file/186_cb_21 casus_belli
_metm_web_v1.pdf

Parrick MARTY
CHonGrut NIE

e Ll

LES EDITIONS FEI

"Le systéeme permet de
ne pas perdre une
enquéte a cause
d’échecs aux dés"




Jeu de société Incubation - 6

Septembre 2019

Incubation est un petit jeu familial de
lancer de dés. N’attendez pas des mécaniques
tres stratégiques ou des actions de jeu
complexes, ce n’est pas le but et pas la volonté
des Editions Synapses pour ce jeu. C'est une
nouvelle boite d’édition qui souhaite proposer
des jeux qui permettent aux vétérans d’initier
les novices, pourquoi pas.

Ce qui fait craquer avec ce jeu cest le
theme : il va falloir maturer des ceufs de
dragons (trop mignons) pour obtenir des bébés
dragons (encore plus mignons), que demander
de plus ?
https://www.trictrac.net/jeu-de-
societe/incubation

"Cette fois, c'est
Watson le tueur."

SHERLOCK
HOID.\MES

Le Crime L‘Iu Do;teur \X/atson

e

;) dont VOUS étes le
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Incubation, par Carl Briere

Jeu de société Le Crime du docteur
Watson — Novembre 2019

On termine avec une BD dont vous
étes le Héros, le renouveau du genre par les
Editions Makaka. De nombreux genre sont
disponibles, de la gestion Far West en
passant par les univers d’ambiance et de
thrillers horrifiques ou les super-héros pour
enfants. Ici, c’est la série Sherlock Holmes.

Dans ce 5éme opus, Watson est
accusé d’un crime et sera bientét exécuté. I
faudra donc mener I'enquéte contre la montre
ce qui inclut une nouvelle mécanique dans
cette série de jeux.
https://www.trictrac.net/jeu-de-
societe/sherlock-holmes-le-crime-du-docteur-
watson



Dossier spécial - Instants Ludiaues

Il est temps de tester vos connaissances G[eijeux de

s
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créée spécialement pour vous ! Sivous n'avez pas
envie de réfléchir, vous pouvez aller directement
regarder les solutions. Dans le cas contraire, bonne
chance !

Quéte n°1

A vous de deviner !

Ces objets atypiques se sont échappés de leurs boites de jeux de société. Aidez-
les a les retrouver pour qu'ils puissent continuer d'étre utilisés par leurs
détenteurs.trices !

Quéte n°2
Trouvez l'intrus...

Parmi ces jeux de réle et ces jeux de societé, il y a un intrus. Trouvez-les ! 8
Jeux de réle Jeux de société @

1 Dieux Ennemis A Sushi Go !’

2 Cats ! La Mascarade B 7 Wonders g
3 Les Ombres d'Esteren C Katana &
4 La Légende des Cing Anneaux D Medieval Academy ),
-

&

Indice pour trouver l'intrus : Concentrez-vous sur leur systeme de jeu... ;
F

NG

<
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Quéte n°3

Que suis-je ?

Des jeux de société et des jeux de rdle se sont effondrés de leurs étageres respectives. Il ne leur
reste plus que leur nom... Retrouvez la bonne étagére : jeu de société ou jeu de réle ?

Pony Express Tales from the Loop
Arena : For the Gods ! La Guerre des Moutons

Rogue Trader Nains et Jardins
Quéte n°4
A vous de deviner !

Ces quatre plateaux de personnages se sont échappés de leurs boites de jeux de société. Aidez-
les a les retrouver pour qu'ils puissent continuer d'étre utilisés par leurs détenteurs.trices !

ACTIONS

2 Actions differentes oo identigues par toui

® Pincher : = Dnﬂinnr

Isorsquiil est a la Table Ronde
. sil'action héroique yu'il choisit
| estde piocher de nouvelles cartes

blanches, Sire Gauvain
L en pioche 3 au lieu de 2,

Rujoute un bonus de +1 3 tout Carmbal sugael |
& wous participez, éausser Excalisur paur annuler |
4 Telel dela carte Naine qui vienl e alozage. |

1. Progression du Mal ichoisissez 1 action)
Pocher 1 cite Noine f appiguee som eFet
ca Ajedlez | Bin de Sigae watour ée Conelat
ou Peniez 1 PR
A\ 2. Action Hérvique [choisisser 1 action)
4 3 Péplacer-vaus sur 1 v le Quir:
‘1% Fopins de Sige encendent Camelot ou Avompliser 1 Adtion Henoiyae sur alace
L ou 7 Epées Noins sunt postes s fa Table Ronde ou Jouez 1 wev'e Bans
ou laus s Chevaliers {fidon exocnté] sont morts o Dfouss @
" 5 2 ou Acauser 1 Chevalic-
La partie est gagnée ¢ il y a 12 épées ow plus
P sur 1a Table Ronde, ¢f qu une majorite d'entre-
¥ elles sont Blanches. g g
b " Gliseez vulre curle
2 Risfzr-fa seal K
E 3 ‘.:I Vs Eles

™ La partie st perdue si :




Quéte n°5
Mots-croisés ludiques.

Horizontal :

3) Petit jeu de cartes dans lequel tous les insectes ont le droit de tricher, sauf la Punaise !

6) Célébre dramaturge anglais ou jeu de gestion mettant a I'hnonneur I'organisation de ses piéces de
théatre

7) Jeu de réle francais ou on incarne des insectes humanoides

9) Célebre basilique de Barcelone ou jeu de société ou il faut fabriquer les plus beaux vitraux

10) Produit anti-zombies ou jeu de figurines coopératif ou les survivants ne doivent pas se faire
dévorer par eux

Vertical :
1) Jeu de réle reprenant et simplifiant Donjons et Dragons

2) Jeu de société poitevin ou les Mediums doivent interpréter les visions du Fantdme pour retrouver
son assassin

4) Art du pliage japonais ou jeu de cartes trés poétique

5) Jeu de rdle ou on incarne les puissants enfants de dieux et d'humains de n'importe quel panthéon
8) Recueil de différentes essences d'arbres ou jeu de cartes ou il faut faire les plus beaux sentiers
d'arbres - '

Jeu concours

Dans ce numéro nous vous proposons
de gagner un fabuleux lot en devinant quel jeu
la broderie ci-contre représente ! Envoyez-nous
votre réponse par mail a cette adresse mail :
bourse.des@gmail.com jusqu'au 30 septembre
2019 pour participer. Le lot ? Cette seplendide
broderie réalisée a la main par l'un de nos
bénévoles.

74
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Instants 1 udiques - Solutions

Quéte n°1

A vous de deviner !

1 « Doctor Panic » : Mettez votre charlotte sur la téte, prenez une pince et entrez dans le bloc,
vous avez un patient a sauver | L'appiication gratuite se chargera de reproduire Ie rythme
cardiaque du patient et de vous avertir quand un événement survient (arrét cardiaque, coup de
téléphone, etc.). Beaucoup d'immersion, des traitements a prescrire a la chaine et une grosse
dose de fous rires en équipes !

2 « Kana Gawa » : Vous vivez dans le village de Kana Gawa, a c6té du Mont Fuji au Japon.
C'est un tableau magnifique qui vous inspire et vous donne envie de devenir le digne héritier
du célebre peintre Hokusal, dont les estampes sont célébres dans le monde entier ! Pour
obtenir votre dipldbme de peintre a votre tour, vous allez devoir réaliser la plus belle estampe.

3 « When | Dream » : Que se passe-t-il quand vous dormez ? Vous révez d'animaux, de
personnages, de métiers originaux... Cette fois, vos réves sont confus et vous allez devoir
deviner de quoi vous étes en train de réver, jusqu'a votre réveil. Surtout, retenez-bien ce qu'il y
avait dans votre réve, car vous devrez en restituer la totalité !

4 « Kitchen Rush » : Enfin un jeu coopératif sur la nourriture qui donne envie de travailler
dans les cuisines d'un grand restaurant ! Prenez a tour de réle les postes de maitre d'hétel,
serveur, commis ou bien plongeur et gérez en temps semi-réel une grosse soirée ponctuée de
4 services !

Quéte n°2

Trouvez l'intrus...

Comme indiqué sur l'indice, il fallait se concentrer sur le systéme de ces jeux pour trouver
l'intrus !

Jeux de role

Excepté « Dieux Ennemis » qui utilise le dé a 6 faces, les autres se jouent au dé a 10 faces !

1 Dieux Ennemis : L'un des rares jeux de rbéle dans lesquels vous n'incarnez pas un, mais
deux personnages ! ici, vous étes a ia fois ie Champion d'un Dieu et i'un des Dieux du
Panthéon du jeu, et vous jouez I'un ou l'autre a tour de role, en fonction du déroulement des
événements !

2 Cats ! La Mascarade : Incarnez un Chat éveillé dans notre monde contemporain et menez
des missions dangereuses a bien, tout en vous assurant que la Mascarade mise en place par
vOs ancétres soit bien protégée !

3 Les Ombres d'Esteren : Univers médiéval-fantastique plutdt sombre dans lequel la Magie
est quelque chose de mystique, qui vous donne envie de faire des rituels et de traquer des
sectes occultes.

4 La Légende des Cinq Anneaux : Bienvenue a Rokugan, un Empire dans un univers
meédiéval-fantastique asiatique, ou les Clans de samourais se livrent des batailles tant par les
armes que par la parole, pour défendre leur honneur et celui de leur famille.

"Envie d'explorer un donjon
o rempli de bestioles, ou, mieux,
) d'en fabriquer un ? Shy
Monsters est la pour ¢a !
Attention, les monstres sont
timides, et ils ne passeront a
I'attaque que si ils sont placés
dans un coin confortable du
donjon.”
Shy Monsters, 2
n joueurs, 15 minutes,

=110 A __1i"

J 1 es____ 1. ™ -
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Jeux de société

Excepté « Katana » qui se joue au tour par tour, les autres utilisent le « Draft », permettant de
jouer simultanément.

A Sushi Go : Le jeu qui donne faim ! Réunissez les mets qui vous donnent le plus envie (tempura,
sushi, maki et autres gyoza) et récoltez un maximum de points avant la fin de la partie !

B 7 Wonders : Un grand classique du monde du jeu de société, dans lequel votre seul objectif
sera d'amener votre Civilisation a ia victoire, qu'elie soit principalement militaire, scientifique ou
encore culturelle. N'oubliez pas de construire votre Merveille, parce qu'elle vous apportera un
avantage considérable dans la partie.

C Katana : Parce qu'on aime ¢a, un jeu a role secret ! Au hasard, vous serez Shogun, Samourai,
Ninja ou Ronin. Votre but sera de découvrir qui est dans votre camp et de I'amener a la victoire, en
vous débarrassant de tous.tes vos autres ennemis.ies en usant et abusant des armes qui se
présentent a vous !

D Medieval Academy : Jeune Chevalier, vous entrez dans la Medieval Academy pour vous
entrainer et obtenir votre dipldme ! Tous les domaines seront importants, alors faites attention a ne
pas en négliger, qu'il s'agisse tant du combat a I'épée que de I'érudition, sans oublier les épreuves
ultimes des faveurs auprés du Roi, de votre générosité envers les pauvres et surtout, de votre
courage pour affronter le terrible dragon !

Quéte n°3

Que suis-je ?

Pony Express : Jeu de société | Le Pony Express est le seul service de courrier rapide traversant
le continent nord-américain. Alors pas une minute a perdre, enfourchez votre cheval et livrez votre
courrier en moins de 10 jours !

Arena : For the Gods ! : Jeu de société ! Bienvenue dans I'Aréne créée par les Dieux pour se
distraire ! Vous avez I'honneur d'incarner son Champion. Equipez-vous et battez-vous sans merci
pour venir a bout de vos adversaires !

Rogue Trader : Jeu de réle ! L'univers de science-fiction vaste et fourni de Warhammer 40K est
prét a vous livrer certains de ses secrets dans ce jeu d'Exploration spatiale. Immergez-vous dans
un contexte dystopique sans pitié et dont les dangers ne sont pas toujours ceux qu'on croit...

Tales from the Loop : Jeu de rdle ! Vous connaissez la série Netflix « Stranger Things » ? Ce jeu
en est totalement inspiré ! Vous incarnez une bande de gamins a vélo dans les années 80 et il se
peut que des événements étranges trés lovecraftiens surviennent...

La Guerre des Moutons : Jeu de société ! Les moutons sont votre passion, vous en tenez un
élevage en en mettant un maximum dans des enclos, pour qu'ils soient heureux ! Cependant, vos
adversaires n'ont qu'une idée en téte : fermer vos enclos pour vous empécher de gagner des
points, et agrandir les leurs au passage. Ne vous laissez pas faire.

Nains et Jardins : Jeu de rble ! Vous ne vous étes jamais demandé ce que pouvaient faire les
Nains de Jardins quand ils n'ont pas a étre juste la pour décorer votre pelouse ? La réponse, c'est
vous qui la trouverez en incarnant I'un d'eux dans ce petit jeu sans prise de téte et trés rigolo.

—

b’ 3 — iy ’ y . ‘ / | .”.A’

"Capitaine ! Il faut localiser le sous-marin adverse, consultez l'opérateur. Il faut armer nos
N
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Quéte n°4

A vous de deviner !

A « Innovation » : Parcourez I'Histoire depuis les Premiers Ages jusqu'a I'Ere Numérique et
soyez le plus avanceé sur votre temps que vos adversaires pour asseoir votre Domination !

B « Les Chevaiiers de la Tabie Ronde » : Redécouvrez ia Légende du Roi Arthur et des
Chevaliers de la Table Ronde en incarnant I'un d'eux et en partant accomplir les différentes
quétes, le tout en coopération ! Mais attention au Félon qui pourrait se cacher parmi vous...

C « Draftosaurus » : Votre Zoo de Dinosaures est prét, il n'y a plus qu'a le remplir avec les
différentes espéces qui vous sont proposées. Soyez astucieux dans la répartition des enclos et
attention au T-Rex...

D « Dice Forge » : Quand les Dieux s'ennuient, ils se servent des humains pour se divertir, et
vous étes |'un d'entre eux ! Equipez-vous en améliorant vos dés a la Forge et partez dans I'Aréne
pour combattre les monstres les plus terribles.

Quéte n°5

Mots-croisés ludiques.

1) PATHFINDER .

2) MYSTERIUM Alors, vous vous

ORIGAM! étes bien amuseés ?

)
3)

2)

5) SCION ” .
T Oou vous étes la
DT pour tricher ?"
8) ARBORETUM

9) SAGRADA

10

) ZOMBICIDE

"C'est I'histoire d'un distributeur de jeux qui demande a son éditeur habituel de concevoir un
Jeu. Le théme ? Rendre le travail de ses employés fun. Team Up! est né ainsi. Vous devez
empilez des cartons sur la palette pour effectuer la livraison la plus efficace possible. Saurez-

vous organiser la logistique ?"
Team Up, 1 a 4 joueurs, 20 minutes, par Sébastien Pauchon et Hadi Barkat, distribué
par Wilson Jeux



Test de Personnalité
Quel planiludiste étes-vous ?

Question 1 : Selon vous, un jeu
allemand, c’est quoi ? ,

\ — Un spiel ?

' — Un jeu dont la mécanique
prime sur le theme
— Un jeu compliqué

\ — Des cubes en bois, partout !

Question 2 : Et c'est quoi un
jeu américain ?
\ C’est trés beau, et trés cher.
' On dit « améritrash »,

illettré.ée !
* De grandes chances de
\ s'amuser

— Un jeu chatoyant

Question 3 : Un.e joueur.euse P

- ' i
triche devant vous Zombicide Black Plague, excellent ameritrash

\ Je ne dIS nen cam ‘arrive aussi Affrontez des zombis médiévaux !
' AU BUCH ER I Un jeu de Nicolas Raoul, Jean-Baptiste
* — Mais que| intérét ? Lullien et Raphaél Guiton
\ — On avait dit « pas vu pas pris », Question 4 : « Kalax », vous

dommage avez une heure

X — Heu, enchant(i)é, je
m’appelle -teuse..

' — Je peux en monter deux en
une heure !

' * _ Je vais sirement m’en
l" 65 het
’Ve / 6 \aCOeneczlrlr%\T’cedu suédois...

Brune Cathala

W)
Ve D) ,./ 1Ggale .
Question 5 : Quel est votre A
groAs jeu prefere ? ﬁ
'—TW|I|8ht Imperium o
w— Zombicide @
\ — Dixit ()
’_; Question 6 : Quel est votre e
m ? petit jeu préféré ? >
oavsor“ » X\ — Citadelles =
e ¥ - Innovation
Five Tribes, un jeu plein de meeples de Bruno *_ gllt}"\+ Cpial s 1\k 7\
Cathala \ — oecCret miuel vv



Question 7 : Que pensez-vous
des jeux de société digitaux ?
— C’est pratique pour jouer Anco
facilement G

!— Enfin un jeu ou je peux jouer
seul !

Y — Si ce sont de nouveaux jeux,
pourquoi pas

\ - Ony perd pas mal en
interactions

Question 8 : Pour vous, lequel de
ces jeux est indispensable ?
N\ - Time’s Up
W - Agricola
% — Pandémie ,’
\ — Loup-Garou >

"‘o‘ :

I lt.m‘éi

Question 9 : Quel jeu feriez-vous
découvrir a un.e débutant.te ?

Mon Premier Carcassonne, a partir de 8 ans
- Carcassonne

¥- 7/ Wonders
w— Mysterium Question 10 : Pour votre prochain
\ - Bang! achat, qu’est-ce qui sera
Py | . déterminant ?
. — Des visuels magnifiques : c’est
beau, c’est bien
— Des mécaniques innovantes
*— De quoi jouer vite et bien
\ — Un jeu qui me fait réver
Question 11 : Sur quelle surface
Un tapis de A28 jouez-vous d’habitude ?
= jeucongu i — Tant que ce n’est pas bancal, tout
s pour Colt va bien
@ | Express.i — Nappe en toile cirée + Bubble-gum
N en existe — Une table de bar
@ Plusieurs — Une belle nappe décorée ou une
® Lf“°de'e.& couverture
- L'extension g
fZﬁgﬁﬁ,”s@e Question 12 : Quelle est la durée de
I vie d’un jeu de société ?
— L'usure
— Avoir fait le tour des facons de
jouer
78 *— Tant qu’il nous amuse | _
"v w \ — Infini, sl on change les partenaires




Si vous avez le plus d’Epées = Ludus Ludis
Félicitations ! Vous étes wun.e Omni-
joueur.euse (Ludus ludis) ! Vous appréciez les
jeux de société dans leur ensemble, rien ne
vous dégolte et il est facile de vous faire
jouer. Vous vous amusez aisément et vous
avoir pour compagnon.ne de jeu rend la vie
plus simple. Etre touche-a-tout peut avoir ses
limites, certains jeux trop spécialisés vous
rebutent peut-étre alors qu’ils pourraient vous
plaire, n’ayez pas peur d’essayer.

7 Wonders, le jeu de draft devenu un classique.

Si vous avez le plus d’Ecus = Ludus
strategos

Félicitations ! Vous étes un.e joueur.euse
stratégique (Ludus strategos) ! Quand vous
jouez a un jeu, les chiffres défilent dans votre
téte. Pour vous, chaque action se traduit par
le nombre de points de victoire qu’elle va vous
offrir. Vous aimez étudier un jeu pour
découvrir les mécaniques les plus efficaces.
Vous pouvez aussi étre assoiffé.ée de victoire
ou jouer un peu trop compétitif, n'oubliez pas

de laisser les autres profiter de la partie aussi. Caylus, vieux jeu de stratégie ayant bénéficié
d'une réedition.

Si vous avez le plus d’Etoiles = Ludus gregus

Félicitations ! Vous étes un.e joueur.euse de
masse (Ludus gregus) ! Plus on est de fous, plus
on peut jouer aux jeux que vous préférez. Rien
de tel qu'un petit jeu-apéro pour lancer une
soirée ou briser la glace. Les jeux coopératifs ou
par équipe sont votre passion, pas besoin de se
prendre la téte et place au fun. Cela dit, c’est
plus difficile de rassembler beaucoup de

joueurs.euses, et les téte-a-téte jeu ne vous
Time's Up, un jeu de devinettes en équipe. passionnent pas vraiment.

Si vous avez le plus de Plumes = Ludus secretas
Félicitations ! Vous étes un.e joueur.euse a secrets
(Ludus secretas) ! Vous aimez les jeux qui vous
transportent dans d’autres univers, vous
immergent dans de nouveaux mondes. Rien de tel
qu'un jeu beau entrainant ! Vous adorez aussi
avoir un rble spécifique. Vous aimez enquéter,
mentir, tricher, négocier... Vous ne seriez pas un
peu rbliste ? Attention a ne pas trop vous investir,

tAnit Ia mnndn Ilt Nnag f
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« Agatha Christie ». Le role le plus puissant a Loup-Garouv

-

AdS AAI$SOAd



.

4

at

1m

.n.
<




Tests de jeux

b gBSTRACT

HYOljon

Abstract Donjon est un jeu de réle édité
en 2018 en France par les Xl Singes. C’est un
jeu congu par Matthew J. Hanson et dont les
illustrations sont faites par Jeshields, Whitney
Misch, Miguel Santos et Didier Guiserix. Abstract
Dungeon est paru au départ aux Etats-Unis
comme un jeu expérimental.

Les XllI Singes sont tombés sur ce projet et
ont obtenu de le traduire en francgais et de le
distribuer. lls en ont profité pour agrémenter la
gamme et apporter des améliorations au jeu. Le
tout a été financé participativement avec succes
et Abstract Donjon (nom francisé) est désormais
disponible en boutique/.‘

es nombreux sous-genres nes du blact
metal, il y a le dungeon synth. Si vous ne}
connaissez pas, Bandcamp regorge de projet
affiliés a ce genre. Une rapide recherche devrait
| vous aider a le cerner. Pour ma part, je vous
orienterai vers Farwalker de Umbria si vou
cherchez une ambiance somptueuse et prenante
ns laquelle vous plonger.

Petit jeu et petite surprise

Abstract Donjon se présente au départ
comme un jeu de rble accessible. Il dispose
d'un systéme de jeu adaptable a n’importe
quel type d’'univers. Les Xll Singes ne s’y sont
d’ailleurs pas trompés, car ils proposent dans
leur gamme un supplément (Abstract
Universe) pour jouer a Abstract Donjon dans
le Far West, la Science-Fiction, I'Horreur, etc.
lis proposent égaiement un suppiément de
campagne médiévale-fantastique (Abstract
Aventures) et un cadre de jeu complet dans le
méme univers (Drakonheim, la Cité des Os).

On retrouve leur ligne éditoriale avec
des livres au format A5, couverture souple.
Les illustrations de couverture sont trés belles,
mais lintérieur est un peu chiche. En
revanche, c’est bien maquetté, clair et
agréable a lire.

Le livre de base en lui-méme contient
les régles, un peu d'univers et 4 scénarios a
jouer séparément ou comme une campagne,
excellent ! Il commence aussi avec un
scenario solo pour s’initier au concept du jeu
et au jeu de role en général, tres bonne idée !
Le tout est servi dans un livre qui codte ... 25
euros ! On peut encore une fois féliciter
I'éditeur qui met vraiment le jeu de rdle a la
portée de tous.tes, en termes de regles ET de
budget. Habitué.ée ou néophyte, vous avez la
des heures de jeu toutes prétes pour moins
cher qu’un jeu de société en moyenne. Mais la
vraie surprise vient du systéme de jeu.

2\
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I Lavis duRéac’ Chep AU
e
Si vous n‘aimez pas jeter les
dés, voila un jeu parfait !
Demandez a un pote de lancer
un sceau de dés pour vous et
vous aurez de quoi jouer une
campagne. Sinon si vous
n‘aimez pas jeter les dés,
autant ne pas jouer aux jeux de

role.

Innovation ludique !

Un jeu de rble médiéval-fantastique ou
'on incarne des héros.ines qui vont accomplir
des quétes, il n'y a rien de plus classique.
Pourquoi vous parle-t-on de celui-la du coup et
pas de '’Anneau Unique par exemple ? Et bien
parce-que dans Abstract Donjon on lance les
dés a 6 faces... avant de commencer a jouer !
En effet TOUS les jets de dés sont effectués
avant le début du scénario. Les joueurs.euses
réservent donc les résultats sur leur feuille de
personnage et devront faire avec ce qu’ils ont.

Abstract Univers permet de |

vers pel
' -West, en S-F, en Cyberpunk ...

BSTRACT
& (OTOTL=

Du cété du Maitre dt
prévoit l'adversité de la méme fagon. Un
gobelin représente une opposition d’'un de, le
MJ jette le dé et obtient 3 : voila la menace
que représente ce gobelin. Les joueurs.euses
vont devoir lui opposer un dé de 3 ou plus

pour en venir a bout.

Et c'est dans ce systéme de résolution
que réside la pépite. Lancer les dés a
lavance fait un peu gadget au demeurant,
mais Abstract Donjon en fait bien plus qu’un
élément fun. Vos personnages ont plus ou
moins de dés en fonction de leurs forces et
faiblesses. Un.e guerrier.iére aura une grande
réserve de dés de Force, mais un seul dé en
Sagesse par exemple. Lorsquiil.elle doit
escalader un mur, le choix est vite fait, mais
que faire quand il.elle doit obtenir des
informations auprés des villageois.oises en
ville ?



Test GIRAF :
. Graphismes : 2/4

' Rejouabilité : 3/4

Accessibilité : 4/4 1
Fun : 3/4

Total : 15/20

La personne qui le.la contréle peut
décider de discuter avec les gens (Sagesse)
mais elle épuiserait le seul dé qu’elle a pour
ce scénario. En revanche, elle pourrait faire
une démonstration en soulevant un banc sur
lequel sont assis.ses quelques gaillards.des
(Force) et ainsi gagner I'admiration des
locaux.

Drakonheim est un cadre de jeu fantastique complet.

" Le jeu nous encourage
Pl i faire ce que [on doit
" faire de mieux :
imaginer, inventer,
interpréter.”

En somme, les joueurs.euses sont libres
de jouer leurs actions pour utiliser les dés qui
leur seront utiles. Le jeu encourage donc
particulierement linterprétation, le fameux
roleplay et les solutions innovantes et malines.

Abstract Donjon est un excellent jeu
pour jouer comme on l'entend. Rien ne vous
empéche de charmer le Troll, de secouer le
casse-téte assez fort pour qu’il s‘ouvre ou de
chanter pour apaiser la tempéte, du moment
S que c’est un bon jeu de réle. Le jeu nous
‘ ~ P A AIRRIAR S encourage a faire ce que l'on doit faire de
AN ‘ ,' mieux : imaginer, inventer, interpréter. Méme

\% vos équipements correspondent a des dés. |l
n’y a plus qu’a les lancer !
Le recueil Abstract Adventures recéle 4 2\‘ /3\

\YAY ]|
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Colt Express est un jeu de société créé
par Christophe Raimbault. Imaginez un instant :
un train transportant de nombreux passagers
fortunés, un Marshall seul pour protéger une
valise de 1000$ et vous, des bandits préts a
monter a bord pour devenir riches... Vous y étes !
Dans Colt Express, vous jouez dés l'ouverture de
la boite, puisque vous avez un train en carton a
monter vous-méme pour le mettre en 3D. Une
fois fait, chacun choisit un bandit et part a
l'assaut du train, avec son pouvoir spécial, ses
munitions et son tas de cartes, afin de récolter le
plus d'argent possible. Le jeu se fait en plusieurs
tours (définis en fonction du nombre de
joueurs.euses) symbolisés par les étapes du
train et se termine par l'arrivée en gare.

Définir _ses actions : vous mélangez
votre tas de cartes, représentant les actions
que vous pouvez faire (comme monter sur le
toit du train, tirer sur un bandit, ramasser de
I'argent, changer de wagon ou encore faire
bouger le Marshall) et vous en piochez 6.
Vous allez ensuite les jouer une a une,
chacun.e son tour et dans un ordre trés précis.

Résolution des actions : une fois toutes
les actions poseées en pile, elles sont révélées
une a une et c'est la que le jeu devient le plus
fun'!

A chaque tour, le jeu va se dérouler en
deux phases : définir ses actions, puis les
résoudre.

LA

EEYERIFTIG[ ) SOINGAETE )

En plus d'une diligence, on peut méme avoir une
Dolorean

"Plus vous étes
nombreux.euses d
jouer, plus le jeu

1"
gagne en fun.
La premiere extension : nouveaux persos, nouvelles

g4
ﬁ " mécaniques. De quoi se déplacer plus facilement a bords.




Certaines actions ayant été jouées face
cachées, il est difficile d'anticiper ce qui sera fait et
plus vous étes nombreux.euses a jouer, plus le jeu
gagne en fun.

A l'arrivée du train en gare, vous comptez les
valeurs des bourses et diamants que vous avez pu
voler et la personne la plus riche I'emporte et sera
renommée dans tout le Far West pour son exploit !

En résumé :

Colt Express est un jeu ou anticiper au
maximum les actions des autres est la clé pour
remporter la victoire ! Il est trés fun, le matériel et les
visuels sont trés colorés, beaux et de bonne qualité.
Méme s'il est un peu long (environ 40 minutes), il
donne envie d'enchainer sur une deuxieme partie.
Le cbété désert du Far West met bien dans
I'ambiance de I'été, mais attention néanmoins aux
petites pieces qui peuvent se perdre si vous jouez
en extérieur !

J'en ai déja parlé dans un

numeéro précédent, pour moi, le

genre qui colle le mieux au Far
'West, c’est le stoner. Plutdt que |

de (re)faire l'apologie de la
scene francgaise, je vais vous
conseiller Kishi, groupe
angolais formé trés récemment,
et dont l'unique album, Depois
da Meia Noite, est une legon de

Colt Express existe également en application mobile.

[Tt —
I Lavis du Réac’ Chef i
Un jeu il faut
programmer ses actions a
'avance sachant que ce
sera illisible puisque tout le
monde fait n’importe quoi.
Truffez vos adversaires de
plomb avant de finir en
passoire. Le marshall, lui,
ne manquera jamais une

N
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Test GIRAF

Graphismes : 4/4
. Immersion : 2/4 |
. Rejouabilité : 3/4

| Accessibilité : 3/4
Fun : 4/4

Total : 16/20
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ﬁ Lavis du Réac’ Ehef ﬂ
I e
Revivez le bonheur de
MarineLand en parquant des
e e e e e s L s s B pu( |
des enclos minuscules. Les
dinos tournent entre vos
mains comme des actions en
bourse. En bonus, on peut
mettre les herbivores avec les

carnivores : bon appétit !

|74 »

Draftosaurus est un jeu de société
créé par Antoine Bauza, Corentin Lebrat,
Ludovic Maublanc et Théo Riviere. Son
principe est simple : vous voulez ouvrir votre
propre Zoo de dinosaures !

Les 6 enclos prévus ont chacun une
capacité d'accueil différente. lls sont préts a
accueillir les fossiles vivants !

"Plusieurs espéces de
dinosaures, dont le T-
Rex, le diplodocus et le
stegosaure.”

. o

Les 6 espéeces de dinosaures sont toutes représentées par des petits meeples
spécifiques. Le bestiaire est spiendide et on apprécie d'avoir les pions en main.

Ces enclos sont répartis a travers la zone
comme suit : le Zoo est coupé en deux au milieu par
une riviere, la moitié haute est en forét et la moitié
basse est dans les collines, la moitié gauche est cété
« Café » du Zoo et la moitié droite est cbété
« Toilettes ».

Pour savoir dans quels enclos vous allez
dispatcher vos animaux, il faudra lancer un dé qui
indiquera par exemple cété Café. C'est la que vous
devrez poser votre dinosaure. Vous avez réussi a
vous procurer plusieurs especes de dinosaures, dont
le T-Rex, le diplodocus et le stégosaure. Pour choisir
vos dinosaures, vous allez utiliser le « Draft ».




En résumé:

Draftosaurus utilise donc un
systéme de jeu qui a fait ses preuves,
parce qu'il est simpie, iudigue et qu'il
encourage les joueurs.euses a faire leur
tour en méme temps, ce qui rend la partie
trés dynamique. Le matériel est intuitif, de
bonne qualité et tres coloré, tout comme

celui de la boite.

Désolé, mais a ma connaissance, le seul groupe
de metal adapté a toute la famille qui parle de } C'est un jeu trés simple a prendre
dinosaures est Hevysaurus, groupe de power | en main, rigolo et avec une grande
finlandais a tendance pop. Groupe vraiment rejouabilité. Une perle pour I'été !

| ridicule, mais trés amusant. Sinon, il y a Raptor
King, groupe parisien, mais les insultes et le
style sludge/core le rendent moins family

Test GIRAF

Le Draft, c'est un systéme de jeu consistant a
avoir plusieurs éléments en main — dans le cas |

Graphismes : 3/4

présent, plusieurs dinosaures —, & en choisir un et a Immersion : 2/4
faire passer les autres a la personne de gauche, Rejouabilité - 3/4
tandis que celle de droite vous envoie également le | el 0
restant de sa main, puis vous en sélectionnez un Accessibilite : 4/4
autre et ainsi de suite jusqu'a ce que tous les Fun : 3/4

dinosaures soient poseés.

Vous n'aurez plus qu'a compter les points
attribués par les enclos, en fonction des espéces de
dinosaures que vous avez mises dedans et la
personne qui a le plus de points aura le Zoo le plus
visité !

Les plateaus sont double face,
pour un jeu de base et un jeu
avance.
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Des lignes mélodiques épiques, des riffs
brutaux et destructeurs,
référence a Star Wars, quoi de mieux pour
accompagner vos batailles spatiales que le
groupe de meloblack/death américain Hoth ?
Surtout leur deuxiéme album, Oathbreaker, le
premier n’étant pas aussi épique, et le
oisieme ne parlant pas de Star Wars.

un nom qui fait }

Star Wars Armada est un jeu de
stratégie et de figurines sorti en 2015. Les
éditions Fantasy Flight Games ont confié sa
réalisation a Christian T. Petersen et les visuels
a Ben Zweifel. Voila un mastodonte ! Quel fan
de space opera n’a jamais révé de pouvoir

jouer une bataille spatiale dans son salon ?

Warhammer 40K Gothic Armada ['avait fait,
quoi qu'avec des figurines rikiki et difficiles a

trouver en Europe.

X-Wing a été une sacrée révolution dans
le milieu du jeu de figurines : pieces montées et
pré-peintes, tout est prét a jouer et bien guidé.
Si vous voulez vous initier aux jeux de stratégie
avec figurines, commencez par X-Wing. En
revanche, si vous avez envie de grandes
batailles stratégiques et d’un jeu long (long !),

Armada a tout a vous offrir.

Reproduction d'une scéne mythique, mais de quel film ?



Ici ’Amiral Radus des forces Rebelles !
_ o Le jeu est particulierement stratégique
, Armada est un jeu de strategie, pyisque I'on programme les ordres de ses
ﬁorggnlsatlon(,j del p_Iracg_rpent eﬁ de pr:[og,rarPr[TE]athn. vaisseaux sur plusieurs tours. Il faut donc
sejuls S OHEL, Matiiohistement Gesl SPit anticiper les réactions de son adversaire sous
Galactique contre Rébellion, comme dans les films, S e e s e o :
mais rien ninterdit de faire autrement. On Poc U€ SUDIMUNE laience de  ou S tours si
] 'on a besoin de faire des réparations en

commence par constituer sa flotte, chaque i i ,
urgence par exemple. Les mécaniques de jeu

vaisseau pouvant étre modifié avec des , :
améliorations ou des armes secondaires. Les Peuvent toutefois compenser cela, et certains

vaisseaux-méres peuvent &tre dotés (ou pas) de vaisseaux sont congus pour étre réactifs. Une
chasseurs qui recélent un véritable intérét tactique, autre particularité qui vous fera des noceuds au
surtout pour les Rebelles. cerveau (au début) est que les vaisseaux tirent
PUIS se déplacent, a I'inverse de la plupart
La composition de votre flotte et votre des mécaniques classiques. Ces principes
faculté a bien exploiter les atouts que vous aurez encouragent vraiment un jeu posé et une
choisi avant la partie comptera pour la moitié de |ecture de la bataille qui sera trés satisfaisante
vos chances de victoire. L'autre moitié de la yne fois que vous aurez terminé vos parties
str_atégle du jeu conS|stg a blen. posmonner. VOS  yinitiation.
vaisseaux pour tirer a plein potentiel sur vos cibles
ou vous mettre hors de portée au bon moment.
Une bataille dans la bataille se déroule au début du

jeu puisque les chasseurs vont commencer par , o
safffonter entre eux, avant que la chasse graphique respecte tout particulierement les

gagnante ne vienne harceler les vaisseaux caractéristiques des films. Une fois que les
capitaux adverses. vaisseaux entament les combats de ligne, on

se voit vraiment dan Star Wars !

Le jeu est particulierement beau, les
vaisseaux sont trés bien sculptés et la charte

Derniére figurine Armada, le super-destroyer. Il fait la taille d'une table de salon. Ou s'arrétera-t-on ?

IR s du Rie Ehep A
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Vous aimez Star Wars ET " U . [
dépenser en masse ? nefOLS 5[”3 es
Parfait ! Les plus freudiens Va/isse&lux entament [éS
d’entre vous se procureront y
les plus gros vaisseaux, combats de ligne, on se
tandis que les pauvres . p
joueront les  Rebelles. voit vraiment dans
Lancez un marathon des "
films pour la partie, ¢a durera St&lT W&lTS !
aussi longtemps.
I ]
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= Ce n’est pas une lune, mais presque
Test GIRAF
On vous parlait de mastodonte un peu plus haut,

c’est peu de le dire ! Plusieurs éléments du jeu frélent le
gigantisme, et certains ['handicapent plus qu’autre
] chose. On peut commencer par son coit. Le jeu de
- Rejouabilite : 3/4 3 figurines est un investissement en général, et Armada
Accessibilité : 1/4 compte des dizaines de vaisseaux achetables pour des

Fun : 2/4 sommes entre 40 et 100 euros.

| Graphlsmes 3/4

Une simple extension revient donc souvent au
Total :13/20 prix d’'un jeu de société complet. La boite de base en

® elle-méme codte 90 euros, mais il faut comparer ce qui
est comparable.

Certains repeignent les figurines, cachent les socles et utilisent un tapis de jeu. Résultat magnifique.

Par rapport a une autre boite FFG a aussi la folie des grandeurs avec ce
d’initiation de jeu de figurines, on se jeu, car si vous aimez jouer de gros vaisseaux
retrouve dans les mémes tarifs, mais il Vvous allez étre servi. Le dernier paquet

faudra encore monter et peindre les dextension sorti a I'neure actuelle contient ... le
figurines pour les autres jeux. Les parties  Super-Destroyer Stellaire. Celui qu’on voit un peu
sont longues, surtout au début. Comptez dans Star Wars V et surtout dans le VI. La figurine
plusieurs heures de jeu pour bien vous fait la taille d'une table, bon courage pour
initier. Une fois le jeu maitrisé vous pourrez ~manceuvrer avec ce truc.
toutefois refaire de nombreuses batailles,
méme avec juste la boite de base. En résume Armada est un gros jeu
stratégique, pour un style de jeu plutét froid et
Chaque vaisseau posséde en effet long a prendre en main. Ce ne sera pas un jeu
une carte alternative avec des statistiques  pour tout le monde, surtout avec son cout, mais il
différentes, et changer de camp chamboule  s'adresse plus probablement aux fans de Star
tout également. Wars. La licence lui offre beaucoup en popularité
et donc en suivi de gamme, puisque le jeu perdure
depuis maintenant 5 ans. Si vous avez le temps et
I'argent c’est un trés bon jeu.

- TESTS
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sSur les Frontiéres

Vous voulez maitriser un bon jeu de
réle (JDR) ? Vous souhaitez faire tourner en
bourrique quelques joueurs.euses en leur
faisant résoudre des énigmes improbables ?
Pourtant, vous n’avez jamais osé sauter le
pas en voyant le nombre incommensurable de
pages que peut contenir un livre du Maitre du
Jeu (MJ) ? Et bien cette chronique est faite
pour vous !

En effet, il y a quelques mois, jétais
moi-méme dans votre situation. Et puis des
amis en ont eu marre de m’entendre me
plaindre et m'ont offert mon (presque — je dis
« presque » parce-que mon premier JDR se
trouve étre Prosopopée dont le prochain
numéro du Dé-Calé aura sUrement un joli
compte rendu de partie !) tout premier livre de
jeu de role : Sur les frontiéres de Manuel

Bedouet. SUR LES F&Q@IJ&%&%

Ce qui est bien avec ce jeu de role,
c'est qu’il est tres complet tout en restant
accessible a toutes et tous. Comme je l'ai dit,
pas besoin de s’ennuyer avec quarante
bouquins différents : tout est compris dans ce
petit livre de moins de cent pages. Le systéme
de jeu, l'univers, la construction de celui-ci...
Et libre a nous de réellement suivre cette
derniere aide.

Sur les frontieres est du médiéval-
fantastique, on se bat avec des épées et des
haches contre des trucs qui nous dépassent.
Mais hé, on est des futurs héros ou bien ?
Parce-que oui ! Vous allez incarner une noble,
derniere-née de votre famille, alors envoyée
sur les frontieres de 'Empire comme le veut
cette tradition ancestrale. Entourée d’'un petit
groupe de vos semblables, vous allez lutter
. contre le destin dans I'espoir de devenir une
Héroine.

Les "Moments" sont des épisodes marquants dans
le Destin des Héroines.

{



Le destin est une notion importante
dans ce jeu. Il est utilisé comme « point de
chance » pour réussir un jet ou une action.
Chaque joueur.euse en a six, ils ne sont pas
renouvelables.

Le souci, c’est que quand il n'y en a
plus, le destin du personnage — défini lors de la
création de perso, pouvant étre quelque chose
comme « est tué par son ami » ou « se donne
la mort » — se réalise. Oui, Sur les Frontieres
est un jeu difficile, fataliste et dramatique. De
plus, seule une Héritiere pourra devenir une
Héroine. Elle doit réaliser ce qu’on appelle
« Douze Moments ». Ce sont des mises a
I'épreuve et des remises en question que seule
le MJ connait réellement.

Une campagne de Sur les Frontieres
est longue. Nous devons voir nos héritieres
vieillir, changer, sortir de I'enfance et devenir
des adultes avec des choix pas toujours
faciles.

Une campagne de Sur les Frontieres
est aussi difficile pour les joueurs.euses
mourir est facile, et un passage presque
obligatoire pour élire une héroine. Je trouve
cela trés bien car d’'un point de vue narratif,
cela offre énormément de possibilités de jeu et
un grand panel créatif.

i< Lavis du Réac’ Ehef
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Aegon Targaryen JDR, vous étes
le chef légitime, donc on vous a
exilé. Vous pourriez rassembler
une armée, mais non. Un jour,
vous avez vu un clodo avec une
armure qui avait perdu tous ses
amis. Vous avez donc décidé de
devenir comme lui : un héro.

Les groupes épiques adaptés a
I'heroic-fantasy ne manquent pas :
Manilla Road,
Mais étant

Cirith Ungol,
Eternal Champion...
donné le contexte tragique de ce

jeu, je vous conseille plutdt
Atlantean Kodex. Son mélange
de heavy, de power et de doom
apporte une ambiance sombre qui
colle tout a fait a I'histoire tragique
racontée par ce jeu.

—

Des illustrations hyper simples et pourtant tres évocatrices, bravo au Grimph !



L’'Ouest Sauvage

Une warinsie de eu por “Bur ke Frooteess

Sur les Frontiéres peut se jouer dans différents contextes : Mythe arthurien, Far-West.

Mais le souci avec ce jeu de réle, c’est
quil n'est pas trés facile de jouer sur

plusieurs campagnes différentes. La notion "Su»}/ [85 frontiéres est

des Moments est plus intéressante lorsque

le.la joueur.euse est dans le flou et les unjeu OﬁfflCl[e) fata[iste
connaitre pourrait induire a du méta-jeu, ce et O[yamatique‘ D@JO[MS,

qui ne sera pas juste pour les autres T o Y o T
participants.tes plus novices. Cela dit, Manuel S€Ule urie Jieritiere

Bedouet a pensé a nous, amateurs.trices de JQOT/LVTOL dévenir une
routines et de relecture : il a sorti deux autres j‘[é?’OiTLQ "

versions de Sur les Frontiéres, gratuites, qui
nous permettent de jouer dans le Grand
Ouest — L'Ouest Sauvage — et de vivre la
légende arthurienne — La Table Ronde. Les
principes sont globalement les mémes, mais
les Moments sont différents selon le contexte.

Sur les Frontiéres est un jeu de role
qgue je conseillerai aux novices en la matiere,
mais aux novices qui ont déja joué en tant i
que joueurs.euses : la longueur de la maitrise f
peut étre difficile a tenir pour quelqu’un qui se i ] bl
lance directement dans le grand bain, surtout " Rejouabilité : 1/4
si on ajoute toutes les subtilités liées aux ' Accessibilité : 2/45
objectifs cachés. ’

Point fort : Donne une carte blanche de
créativité au MJ et aux joueurs.euses.

Point faible : La rejouabilité en tant que
joueur.euse est faible.
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Idées et sorties ludiques en vacances

Que ce soit seul.e, en famille ou entre
amis, les vacances sont le moment de sortir de
son quotidien, voyager ou tout simplement se
changer les idées. Voici une liste non-exhaustive
d'activités ludiques a faire, classées en fonction
des budgets requis.

Le cahier de vacances roliste :
1 joueur.euse, colt : 5€ (PDF) ou 8,50€ (imprimé)
Disponible ici : http://www.onirarts.com/cahierdevacances/
Pour commencer, remerciez son créateur,
Pierre Gavard, et les éditions OnirArts de nous
replonger en enfance ! Nous connaissons le
fameux « cahier de vacances » avec des
exercices de maths déguisés en jeux pour ne
surtout pas oublier ou mettre les retenues quand
on fait un calcul. Et bien voici une version sans
vice caché, avec plus d'une centaine de petits
jeux a faire sur les Jeux de réle !

g@ﬁs
e centaine de jeux

1 5 themes rdlistes

Ci-dessus, la couverture, ci-dessous, l'intérieur
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Le livre est séparé en 18 niveaux, chacun
traitant d'un théme roéliste en particulier, comme
par exemple : les pirates, le cyberpunk, la
science-fiction, le médiéval-fantastique, le
contemporain horrifique, etc. Et dans chacun de
ces niveaux, vous avez une poignée de jeux
axés sur la thématique, plus ou moins difficiles,
allant des mots-croisés aux casse-tétes
originaux, en passant par une multitude de quizz
trés instructifs !

Ensuite, il y a un systeme de points
d'expérience (XP) récoltés a chaque jeu fait en
fonction des réponses données. A la fin du
niveau, vous pouvez comparer vOos réponses
aux solutions et voir combien vous avez gagné
d'’XP, afin de savoir si vous avez le droit de
passer ou non au niveau suivant. Bon, autant
vous dire que personnellement, je n'attendais
pas d'avoir suffisamment d'XP pour avancer !

Et pour finir, un fil rouge s'étend dans tout
le cahier de vacances roliste, a savoir une
Chasse au trésor dont l'objectif est de résoudre
plusieurs morceaux d'une méme énigme afin de
découvrir ou se cache le trésor. Si vous le
trouvez, n'hésitez pas a envoyer votre réponse
pour gagner des lots, sachant que des indices
sont disponibles sur les différents supports
numériques du projet.

Les +:

* Tarif tres bas

* Beaucoup de contenu ludique et instructif

* Peut étre transporté partout

* lllustrations du livres bien trouvées et jolies
Les -:

* Des jeux un peu pointus

* La couverture moyenne

{
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Les jeux d'extérieur en bois :

Il existe une multitude de jeux d'extérieur
en bois, j'en présenterai 3. L'idéal pour vous les
procurer est d’aller dans les boutiques de jeux
spécialisées, car les tarifs sur internet peuvent
vite grimper.

Jenga, 1 joueur.euse ou plus, colt : environ 15€

C'est un jeu d'équilibre sous la forme

d'une tour de batonnets dont vous devez en

extraire des morceaux petit a petit, sans que ¢a
s'effondre. A jouer dehors quand il n'y a pas trop
de vent !

Molkky, de 2 a 10 joueurs.euses, codt : environ 30€
C'est un jeu d'adresse et de lancer tres
populaire en Finlande, mélangeant la pétanque
et le bowling ! Le principe est que vous avez des
quilles en bois numérotées de 1 a 12 disposées
a la verticale dans une certaine configuration et
vous allez devoir les faire tomber en jetant un
petit rondin de bois dessus. La premiére
personne a atteindre 50 points I'emporte.

Cornhole, en équipe a partir de 2 joueurs.euses,
colt : entre 40 et 200€

C'est un jeu de précision et de lancer
dans lequel vous aurez besoin d'un peu
d'espace ! Chaque joueur.euse doit lancer a son
tour un sac lesté dans le trou d'une planche en
bois inclinée, a plusieurs métres de loin, pour
récolter un maximum de points.
Le matériel est donc assez basique : deux
planches de bois inclinées avec un trou dessus
et plusieurs sacs lestés a lancer dedans. Alors
pourquoi un écart de prix aussi large ? J'ai
cherché une fourchette de prix et on va du
simple Cornole en plastique a 40€ — tout a fait
utilisable mais sans doute d'une qualité faible et
qui se cassera au bout d'une poignée de parties
— au Kornol (marque déposée) — proposant le
jeu de trés bonne qualitée a 116€, dont le tarif
peut doubler si vous le customisez.
Je suis personnellement contre la mode,
notamment appliquée au jeu de société « Loups-
Garous de Thiercelieux » (petit jeu a role secret
demandant un minimum de matériel), consistant
a créer son propre jeu pour ne pas avoir a payer
le jeu édité. Cependant, la marque Kornol (2014)
est arrivée bien aprés la création du jeu du
Cornhole (1883 pour la toute premiére version).

g6
) 4

Un jeu de Mdlkky
Donc si vous avez la main bricoleuse et

I'équivalent d'une journée « a perdre »,
fabriquez et customisez vous-méme votre
Cornhole. La qualité sera tout autant au
rendez-vous et vous pourrez économiser de
quoi acheter en moyenne 4 trés bons jeux de
société ou 2 excellents jeux de réle.

Les +:
« Jeux d'extérieur trés conviviaux
* Peu de matériel et installation facile
* Regles trés simples a comprendre et
faciles a expliquer
» Matériel solide, beaucoup de rejouabilité
 Jeux qui peuvent convenir a tous publics

Les -:

* Tarifs souvent surévalués sur internet

» Peuvent prendre de la place (tant installés
que rangeés)

Les jeux en bois, méme rangeés, sont volumineux



L'Escape Game : de 2 a 8 joueurs.euses par
salle en fonction de la capacité d'accueil, colt :
entre 18 et 33€ par personne

Aussi francisé en « jeu d'évasion
grandeur nature », c'est un jeu coopératif dont
ie principe général est que vous étes enferme
dans une salle pendant une durée d'une heure
maximum et vous devez vous en échapper
avant la fin du chrono. Pour ce faire, vous
devez fouiller la salle a la recherche d'indices,
ces indices vont vous aider a résoudre des
énigmes, et d'énigmes en énigmes vous vous
approchez de l'objectif final, qui est de sortir
dans les temps.

Au-dela de l'aspect masochiste de payer
pour se faire enfermer et s'échapper d'une
piece, le plus satisfaisant est ce qu'on y fait.
Déja, il y a le plaisir de fouiller soi-méme la

salle, a savoir pouvoir observer partout,
déplacer les objets, regarder dans les
meubles, etc. Quand on est curieux.euse

comme moi, c'est un véritable plaisir d'avoir le
droit de mettre son nez dans des affaires qui
ne sont pas a soi !

Puis, il y a la phase de réflexion avec les
énigmes a résoudre. Les énigmes, elles
peuvent étre de tous types et utiliser de
nombreuses sortes de meécanismes, qui
peuvent aller du cadenas classique (a code ou
cié notamment), au panneau éiectrique avec
tout un tas de boutons sur lesquels appuyer ou
de cables a brancher. La limite dépend de
I'ambition des scénaristes qui ont créé la salle,
et bien-sir de leurs moyens financiers, parce
que le prix d'une salle grimpe tres vite !

Il existe des salles horrifique, gare aux frayeurs !

Selon la décoration (qui est souvent ce
qui colte le plus cher dans une salle), les
mécanismes utilisés et le théme (a licence ou
non), le prix d'une salle peut aller de quelques
milliers d'euros a plusieurs dizaines
d'euros, et vous ajoutez a g¢a les salaires des
game master, ainsi que les frais de réparation
et de rénovation de la salle en cas de casse.

C'est ce qui explique pourquoi une
session d'escape game n'est pas donnée pour
les joueurs.euses. En effet, qu'en est-il de ce
que nous devons payer pour jouer ? Et bien
cela dépend de plusieurs facteurs, pour citer les
principaux : les tarifs de base posés par la
structure (la moyenne étant de 25€ par
personne), le nombres de participants.tes (les
tarifs sont souvent dégressifs, plus vous serez
nombreux.euses, plus le tarif par personne
diminuera), les heures creuses ou pleines (les
week-end et jours fériés sont plus chers, donc
vous pouvez compter en moyenne une
différence de 4€ par personne par rapport a la
semaine) et les réductions acceptées (tout
dépend de la structure, mais il peut y avoir un
tarif pour les plus jeunes et/ou les étudiants.tes
par exemple).
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C'est un budget, c'est certain, mais
I'expérience en vaut-elle le coup ? Oui,
simplement oui. Les décors sont souvent
travaillés, avec des énigmes dans le theme de
la salle et des mécanismes qui peuvent vous

nllrnrr\nrlrn f\l‘ f\;f\ll+f\r
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pour vous offrir une immersion totale et grisante
qui vous marquent de souvenirs inoubliables.
Une heure de jeu dans une escape room, c'est
a la fois rapide et intense, donc suffisant pour
profiter de I'expérience a fond. Le tout, c'est de
se diriger vers un théme qui vous parle, avec
une équipe motivée et de vous éclater a fouiller
et résoudre les énigmes, ensemble.

4}\ I'f\ml’\iﬁl’\f\f\ nr’\n/\rn'r\
a laiiiviaiivc yciiciaic,

Le phénomene a débuté fin 2013 a Paris
et en seulement 5 ans, environ 500 enseignes
ont ouvert un peu partout en France ! Et les
théemes sont trées variés et vont des plus
classiques (invasion de zombies, braquage de

Y
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banque ou
d'autres plus variés (conte de fée, voyage dans
le temps et l'espace ou encore des themes
adaptés a la culture de la ville pour les rendre
vraiment uniques). L'idéal si vous étes indécis
est de vous renseigner directement auprés de
la structure d'escape game ou vous souhaitez
vous rendre, elle vous orientera au mieux en
fonction de vos besoins et envies vers la salle
idéale pour vous !

AnAnra

encore evasion

Les +:
* Activité originale et trés immersive
* Plus de 500 enseignes dans toute la
France, ouvertes presque 7j/7
* Possibilité d'en faire également a I'étranger
(attention a la barriére de la langue)
» Thémes variés et pour tous les publics

Les-:
* Activité qui peut vite revenir cher, surtout si
vous voulez en faire plusieurs
* La qualité de la salle n'est pas toujours

garantie en fonction de l'enseigne (notamment
A omAaint Aa viiia Aa NAviainalitA At Aa la lAa~i~iia
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des énigmes)
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© ML Gauthier

Dans un grandeur nature, méme les puissants boss redoutent les organisateurs !

Photo de Marie-Lise Gauthier



Le jeu de réle Grandeur Nature (GN) :

1 joueur.euse ou plus, colt : entre 70 et 120€ par
personne pour un GN classique en France (ce tarif
ne comprend pas le costume)

Vous avez déja fait du GN. Ce n'est pas
une question, mais bien une affirmation. Vous
avez certainement déja joué avec votre famille
ou vos amis.es au chat et a la souris, au voleur
et au policier, au marchand et au client, bref
vous avez compris l'idée. Et bien c'était du jeu de
réle Grandeur Nature !

Le Grandeur Nature, c'est trés simple,
vous incarnez un personnage et vous allez agir
comme si vous étiez lui, face a d'autres
personnes qui feront de méme. Et c'est comme
cela que l'histoire dans laquelle vous serez va
évoluer et mener a des situations de role-play ou
de batailles épiques ! Prenez le temps d'imaginer
que vous étes au beau milieu d'une scene de
bataille dans un champ, tout le monde est habillé
pour la guerre et abat ses armes sur le camp
d'en face, jusqu'a ce qu'un camp ait vaincu
I'autre : voila ce que vous pouvez étre amené a
vivre en GN.

Pour le costume et les accessoires, vous
pouvez vous les fabriquer ou les acheter. Les
fabriquer demandera des matiéres premiéres
faciles a trouver, mais également de Ila
technique. La facilité va a I'achat du matériel déja
prét, mais c'est tres vite colteux.

Ca peut aller d'une centaine d'euros a un
millier si vous mettez le paquet sur la qualité et la
finesse des vétements et accessoires (qui
comprennent les objets et bijoux de votre
costume, mais aussi les armes pour vous
equiper et le maquillage si vous prévoyez d'en
mettre).

© ML. Gau‘i

GN lace To Geek, photo de
Marie-Lise Gauthier

C'est une expérience trés riche en
émotions, qui dure en général plusieurs jours
(souvent sur un gros week-end), trés immersive
et qui favorise les rencontres, la coopération et
les beaux souvenirs. Pour en profiter au
maximum sans se ruiner notamment, inscrivez-

vniie la nlhiie vita nnecihla nliie vniie attanda>
vVUUuUOo IC }JIUO VIl PUO\)'U'U \|Jlu\) VUUO dllvlIivuvcg,

plus le tarif des places augmente) et fabriquez
ou achetez les éléments de votre costume au
fur et a mesure, pour ne pas tout débourser
d'un seul coup a un mois de I'événement.

Les +:
* Activité hyper immersive sur plusieurs jours,
propice aux rencontres
* Permet de se glisser dans la peau d'un
personnage et de le jouer en continu pendant
plusieurs jours
* Permet l'apprentissage de techniques de
combat sécurisées et favorise les moments de
Role-play épiques
* Activité trés sportive et originale

Les-:
* L'équipement de GN peut vite colter cher
 Activité en extérieur, donc la météo va
beaucoup influer sur les conditions de jeu
« S'assurer de la bonne application des
conditions de sécurit¢ du GN par les
organisateurs et les participants.tes

—
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Chronique gratuite

L’astuce que nous vous présentons
demande soit de disposer d’'une imprimante,
soit de connaitre un imprimeur. |l s’agit du
Print&Play. Ce terme (en frangais « imprimer et
jouer ») désigne avant toute chose un moyen
d’édition.

Faisons un petit point dessus pour
commencer. Le chemin de l'idée d’'un super jeu
et de sa concrétisation dans une boite éditée et
vendue est souvent trés long. Les
auteurs.trices n'ont pas toujours les moyens
financiers ou le temps de se consacrer
pleinement au chemin éditorial. Certains.nes
ont donc fait le choix de se passer de tout ceci
et de diffuser en ligne la version imprimable de
leur ceuvre. Le Print&Play est né ! Il représente
de nombreux avantages puisqu’il réduit
drastiqguement les colts pour commencer. En
effet, plus besoin d’éditeur ou de distributeur :
le prix d’'un jeu chute a son prix d’'impression
plus quelques heures de découpage. Cela crée
aussi un lien plus direct entre I'auteur.trice et
son public. Il est plus facile de leur faire des
retours et les professionnels profitent
également de ce format pour publier des
prototypes ou des projets annexes auxquels ils
n‘auraient pas pu consacrer autant de temps
qu’a un jeu « a éditer ».

Une fois que vous avez votre document
PDF enregistré, il n'y a plus qu’a l'imprimer et
découper les pions, cartes et autres
accessoires. Certaines personnes aiment bien
utiliser des pions achetés a part et fabriquer la
boite du jeu, qui fait souvent défaut. Mais une
boite a chaussures ou a DVD fait aussi bien
I'affaire. Les auteurs.trices peuvent également
proposer ces documents en pay what you want
« payez ce que vous voulez », le don allant
ainsi directement au professionnel qui a tout de
méme consacré des heures de travail a la
conception du jeu.

\f
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profitent également de

ce format pour publier
des prototypes ou des

projets annexes
Demo Adventures

Unlock.com propose des escape en P&P

On ne va pas vous laisser sans vous
fournir quelques bonnes adresses. Du coété
des jeux de société, le blog « Du papier et
des Jeux » a testé les jeux pour vous :
https://pnpfrance.wordpress.com/ , tandis que
I'éditeur JellyBean propose toute une gamme
de P&P https://jellybean.games/print-and-
play/. Pour les rolistes tournez-vous du cété
du blog francophone Trop Long : Pas Lu :
http://troplongpaslu.fr/ pour plein de jeux de
réle courts et gratuits. Vous pouvez suivre
Khelren, Manuel Bedouet ou Le Grimph,
auteurs de jeux de rOle adeptes du P&P.
Enfin, difficile de conclure cette chronique
sans parler des sites DriveThruRPG.com et
LuLu.com, sites spécialisés en P&P.
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Livies de Cuisine Ceek

Afin de vous aider a trouver l'inspiration
pour vous régaler de fagon ludique, certains.nes
auteurs trices ont créé Ieurs propres recettes et
ci sont facilement trouvables dans les magasms
et librairies et fourmillent de recettes originales et
appétissantes auxquelles nous n'aurions jamais
pensé ! Parmi la multitude de livres de Cuisine
Geek existants, je vous ai fait un top 5 de ceux
que j'ai testé pour l'instant, avec une note sur 20
et mes recettes coups de coceur que je vous
recommande les yeux fermés !

Top 5 « Gastronogeek — 37 recettes inspirées
de Séries Cultes », de Thibaud Villanova et
Mathilde Bourge

L'un des plus célebres livres de Cuisine
Geek en France et I'un des 10 guides culinaires
de Thibaud Villanova. Ce livre n'est sGrement
pas le meilleur, mais il possede quand méme
quelques trésors gustatifs ! Les recettes sont
alternées entre les traditionnelles a peine
revisitées pour s'adapter au mieux a sa série
culte et les originales qui font tout de suite réver
et qui laissent place a la fois a plus d'imagination
et a une adaptation plus nette de sa série. Vous
voyagez donc entre Buffy contre les Vampires,
Stargate, Firefly, Doctor Who u encore Sherlock
avec ces plats !
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Gastronogeek, par Thlbaud V/Ilanova et Mathilde Bourge

Variété : 2/5
Originalité : 2/5

Graphismes : 4/5 |
Accessibilité : 5/5 ¢
Total : 13/20

Vous l'aurez compris, les excellentes
références ne manquent pas et on a envie d'y
plonger la fourchette.

Recette coup de coeur :

Loin d'étre ma série favorite, la recette
inspirée de Westworld remporte en revanche
mon coup de coeur : La Gdchette Facile. C'est
un effiloché de porc aux épices, accompagné
d'une purée de pommes-de-terre et patates-
douce. Une recette pas compliquée a
préparer mais avec une cuisson de presque
6h, afin d'attendrir la viande au maximum ! Ca
prend du temps, mais ¢a en vaut largement ie
coup.
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Top 4 « La Pétisserie des Sorciers — et
autres desserts fantastiques », d'Aurélia
Beaupommier

Dans ce livre, pas de recettes salées,
mais presque une centaine de desserts et
breuv
tous inspirés de dessins animés, films et
séries geek tels que : Alice au Pays des
Merveilles, Charlie et Ila Chocolaterie,
L'Histoire Sans Fin, Shrek, Stranger Things et
bien d'autres encore ! Beaucoup de recettes
n'ont pas I'nonneur de posséder leur photo sur
le livre, ce qui encourage notre ceil a passer
son chemin, mais il suffit d'y revenir et de
prendre le temps de consulter le détail de la
recette pour étre convaincu.

aqges sucrés et réconfortants | lls sont
ges sucres et reconhtorianis ! liIs sont

Recette coup de coeur:

J'avoue, je n'ai pas choisi la patisserie
la plus facile a réaliser, mais c'est celle qui
m'intriguait le plus. Et malgré la simplicité de
sa composition, la réalisation de ce gateau est
plus complexe qu'il n'y parait, je vous
recommande donc le Gateau d'anniversaire
de Bilbo, une piéce montée généreuse, garnie
de fraises et de créme fouettée et toute en
douceur.

| Variété : 3/5

- Originalité : 3/5 |

Graphismes : 4/5

Accessibilité : 3/5 1|
Total : 13/20 |

THE OFFICIAL COOKBOOK

\ /‘Bv Chelsea Mcnroe-Cassel

N CHRONBIQUES

<
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Recette de Biéreaubeurre, Patisserie des sorciers

Top 3 « World of Warcraft — Le livre de cuisine
officiel », de Chelsea Monroe-Cassel

Difficile d'ignorer ['univers dont s'inspire ce
livre : un jeu-vidéo célebre qui existe depuis 1994,
qui a beaucoup évolué et continue d'attirer des
millions de joueurs et de joueuses en ligne chaque
année ! En découvrant ce livre de cuisine a son
effigie, je voyais déja venir les plats généreux a base

Ilﬂ AD
Ivive uUuo
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manger avec les doigts. Et je n'étais pas tout a fait
loin du compte finalement. Les recettes sont variées,
les illustrations donnent systématiquement I'eau a la
bouche et il y a de tout (boissons, desserts et
entrées plus raffinées que je ne le pensais).

Nnant an
LI AN I L S ) |

Recette coup de coeur :

Bien que je vous conseille d'office de
diminuer les doses de beurre et de creme fraiche
conseillées dans cet accompagnement pour éviter
d'en étre vite écoeuré, je vous recommande
vivement les (Eufs aux Herbes. Cuisinez-les avec un
légume doux et sucré a cété, comme des carottes
ou de la patate-douce, et vos papilles seront ravies !

Note : 4l
Variété : 5/5 1

F originaite 25 3R
Graphismes : 4/5

Accessibilité : 4/5

Total : 15/20




Top 2 « La Cuisine des Sorciers », d'Aurélia
Beaupommier

Voila un grand livre remplit de recettes
magiques ! Dedans, tous les mets proposés
mettent en bouche, parce qu’ils sont inspirés des
sagas célébres mettant en scene la magie
comme nous aimerions la pratiquer ! Donc place
aux Animaux Fantastiques, Mary Poppins, le
Monde de Narnia, Kaamelott, le Seigneur des
Anneaux, Willow, Zelda et de nombreux autres
univers qui bercent notre quotidien. En
comparaison, ce livre oriente indirectement les
recettes qui seront faites en priorité, parce qu’il y
a moins d'illustrations que dans d'autres. Ce
n'est pas pour c¢a qu'elles sont moins
intéressantes !

Recette coup de coeur :

J'ai bien hésité avec une recette de
potage, mais finalement, mon choix s'est tourné
vers I'Hippogriffe en papillote. Voila une recette
peu commune puisqu'elle met en avant une
viande qui est peu dégustée en France, ainsi
qu'une purée de pommes-de-terre vitelottes qui
ajoutent une couleur originale au plat. Rassurez-
vous, aucun Hippogriffe n'a été blessé pour
réaliser cette recette ! Par contre, c'est moins sar
pour les autruches...

Total : 16/20

|

La cuisine des sorciers, par Aurélia Beaupommier

Les recettes
de l'auberdgiste

Hearthstone, par Chelsea Monroe-Casel

Top 1 « HearthStone — Les recettes de
l'aubergiste », de Chelsea Monroe-Cassel

Inspiré du jeu-vidéo HearthStone (jeu
de cartes en ligne), ce petit livre au format
réduit regorge de recettes originales et il y en
a pour tous les godts. Le livre contient de
tout : apéritif, pain, entrées, plats, desserts,
boissons chaudes, cocktails et offre plein de
petites astuces culinaires. Le gros plus de ce
livre est que toutes les recettes font envie,
parce qu'elles ont toutes le droit a leur
illustration !

Recette coup de cceur :
Le choix était difficile, mais malgré

tniie lac nlate at hraiivanac tactdce calili A
r-llul-\-) A \1u|
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m'a le plus marquée et que je me suis
empressée de refaire est le Magma de
Rochenoire. C'est un chocolat chaud au
piment, bien dosé et a la fois doux et puissant
en godt, un délice !

Si vous aussi vous avez testé des
recettes de tout ou partie de ces livres de
Cuisine Geek, n'hésitez pas a nous en faire
part et nous donner votre coup de cceur ! D'ici
la, bon appétit !

Marina

Note : i
| Variété : 4/5 |
- Originalité : 4/5 4|
Graphismes : 5/5 ,
Accessibilité : 3/50

Total : 16/20
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Jeu de sociéte - Die bown Dwarf

DIG PDOWN DWARF
(1) OBJECTIVE

You are a dwarven chief in a race to collect

the most valuable gems to claim the vacant

thone and become the new Dwarf King!

Roll dice in attempt to mine gems! Spend

? ems to alter your rolls, and avoid Cursite
ke the Plague!

(2) COMPONENTS

- 4 Dice -1 Red, 1 Blue, 1 Green, & 1 Black

- 37 Gems - 1 clear, 4 green, 8 b]ue 14 purple,
& 10 brown.

- 4 Player Cards & 1 Reference Card

-1 Drawstring Bag & Instructions

(3) SETUP

1- Players select a dwarf card at random and
place it dwarf-side up with the word "WILD"
on top.

2- The youngest player places all the

gems into the bag and shakes it. Then that

Elayer retrieves 6 gems at random from the
ag and places them into the center of the

table where all players can reach them.

3- Congrats! You are ready to play!



Dig Down Deep is played in turns starting
with the youngest player and moving clockwise.
On your turn you will take these actions.

1) Draw 2 gems at random, and place
them with the others at the center of the table.

2)Roll all 4 dice! Examine the results. You may
keep your roll if you want, or you can reroll any
number of the dice for better results. You may
reroll up to two times!

3) If you roll a ONE you may NOT reroll it
unless you spend a gem to do so!

4) If you roll a SIX you may ALWAYS reroll
it, even if you used up your two rerolls.

5) You should now refer to the player
reference mat to see if you successfully
gained any gems! You may only earn gems
that are out on the table and not the ones
still in the bag.

6) If you are successful you get to take all of
the available gems that your roll matches.
Example: If there are 6 Amethyst out on the
table and you roll a 3 of a kind, you get to
take all 6 gems for a total of 12 points!

7) You should avoid ending your rolls with a
single matching pair, as you will have to take
all the Cursite on the table!



(5) DWARF CARDS

Each dwarf has a favored
48 die color and whenevera 6
| r’? is rolled with that die the
player may trigger a dwarf
power! At the beginning of
the game, players can only
use the "Wild!" power. Once
a power is used the card is
then rotated counter-
clockwise go degrees to
reveal a new power. Once a
power is revealed the player
may always use it again if a
6 comes up on their favored
| i dice. For instance, if a 6 has
B been rolled twice with the
favored die, and the card
rotated twice to reveal the
"SWAP!" power, and the player rolls a 6 again, they can
pick from the "WILD!", "DRAW!", or "SWAP!" powers.

n“ﬁﬂ 'nﬂwr\nrl l.':l' - ﬂ."lﬂ‘ = l‘ﬂ ™ "Iy
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WILD! Hold the favored die to the side and treat it as a
wild die worth any value!

DRAW! At the end of your turn you may draw an
additional random gem from the bag!

SWAP! You may swap one of your gems with one from an
opponent, as long as you DO NOT take the diamond!

RAID! You may take any one gem from the table!

Each dwarf also is looking for certain gems in the mine.
This is indicated by the gems below the picture of the
dwarf. If the player ends the game with the required gems
they will garner FIVE bonus points! For example,
Bombarnok, above, is looking for 2 emeralds. If he ends
the game with them, he will get 5 extra points!



(6) THE GEMS
DIAMOND

There is only one diamond in the mine and you can
only get it by rolling a 4 Ones! It is worth 12 victory
points! It can be spent to claim any one type of gems
available on the table!

EMERALD

There are only 4 emeralds in the mine and you can
only l§et them by rolling two pairs (must be different
numbers)! They are each worth 6 VPs and can

be spent to set a single die to the side of your choice!
Multiple emeralds may be spent at once.

SAPPHIRE

There are 8 sapphires in the mine and each one is
worth 4 victory points! You can earn them by rolling
a straight (4 in a row)! You can also spend a sapphire
to reroll up to four dice, at once, on your turn!

AumerruverT
SRAYEL R AR K VJ1)

The mine is home to 14 amethysts and each one is
worth 2 points! You can claim them by rolling a 3 of
a kind! You may also spend one to reroll any one die
on your turn. Multiple amethysts can be spend at
once to reroll two or more dice!

CURSITE

There are 10 pieces of cursite in the mine. Cursite is

a foul smelling gem that is rumoured to be fossilized
dragon dung, and is thought to bring bad luck. You
must try ang avoid them, as each one removes

1 victroy point! You must take the cursite from table if
your ending roll is a single pair. However, if you
manage to claim 8(4 pla ergfg(3 player), or

10(2 player) or more of them, they are worth 1 victory
point each!

NOTE: Spent gems are removed from play altogether!



(7) ENDING THE GAME

- i

Players continue to take turns until one
Elayer draws the last of the gems from the

ag. This triggers the last round! Each
player will get one more turn and the game
wil?’end as soon as play returns to the
player that drew the final gem(s).

(8) SCORING!

Once the game ends, each player simply
needs to refer to the player reference card
to add up their scores, adding any bonus
points as well! The player with the

most victory points wins!

Y
‘ '7-\ '\:.
i | »
|
N

(2’ 3

Dig Down Dwarf
is copyright 2014 Grey Gnome Games Inc.
All Rights Reserved.
Developed By: Jason Glover
Like us on Facebook
&
Follow us on Twitter
@GreyGnomeGames



To play this Print&Play simply cut these gems out and place them
face down and flip them to reveal the available gems on your turn.
You will also need 1 blue, 1 green, 1 red and 1 purple dice. Enjoy !
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OF GEMS FROM THE TABLE! f

EMERALD (4) 6vP
Two Pairs

SPEND TO SET ANY ONE DIE TO
THE SIDE OF YOUR CHOMCE!
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Four Ongs

SPEND TO TAKE ANY ONE GRC
OF GEMS FROM THE TABLE!

EMERALD (4) 6vP
Two Pairs

SPEND TO SET ANY ONE DIE TO
THE SIDE OF YOUR CHOME!

(8) 4vp

DiaMOND

SAPPHIRE

SAPPHIRE (8) 4vp
STRAIGHT

STHAMGHT

SPEND TO REROLL ANY NUMBER OF
DICE, AT ONCE, ON YOUR TURN!

DICE, AT ONCE, ON YOUR TURN!

AMETHYST (14) 2vP
THREE OF A KiND

SPEND TO REROLL ONE DIE ON
YOUR TURN!

CURSITE (10) ~1ve
SINGLE Palr

Gaty 1002¢) 9(3F) B(4F) OR MORE
AND EACH IS WORTH 1VP! [

AMETHYST (14) 2vp
THREE OF A KN

SPEND TO REROLL ONE DIE ON
YOUR TURN!

CURSITE (10)

SWGLE Palr
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AND EACH IS WORTH 1vr!

SPEND TO REROLL ANY NUMBER OF

Geav 10(2¢) 9(37) B(dr) OR MORE
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EMERALD (4) 6vP b 4 By o
Two Pars
SPEND TO SET ANY ONE DIE TO

THE SIDE OF YOUR CHOICE!

EMERALD (4) 6vP
Two Pamgs h
SPEND TO SET ANY ONE DIE TO

THE SIDE OF YOUR CHOICE!

SAPPHIRE (8) 4vp

STRAIGHT

SPEND TO REROLL ANY NUMBER OF
DICE, AT ONCE, ON YOUR TURN!

SAPPHIRE (8) 4vp
STRAIGHT

SPEND TO REROLL ANY NUMBER OF
DICE, AT OMCE, ON YOUR TURN!

AMETHYST (14) 2vp

THREE OF A KiNvD

SPEND TO REROLL ONE DIE ON

YOUR TURN! 4

AMETHYST (14) 2vp
THREE OF A KIND

SPEND TO REROLL ONE DIE ON
YOUR TURM!

CursITE (10) ~1ve CuURsITE (10) ~1vp
SINGLE Pair SINGLE Pamr

GaIv 10(2F) 9(3F) B(4P) OR MORE GAIN 10(2F) 9(3F) B(4P) OR MORE
AND EACH IS WORTH IVve! {A AND EACH 1S WORTM IVv! 4
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Monti Yvon

« Au niveau jeu de société, je crois que ma
premiére partie remonte a mes 4 ans (un "loto
des animaux" avec ma grand-meére). Au
niveau jeu de réle, je me souviens avec
émotion de ma toute premiere partie
d'Advanced Donjons&Dragons (AD&D) a 13
ou 14 ans. Nous étions 4 a baragouiner les
noms des sorts en américain, avec une
prononciation aléatoire et un bon accent franc-
comtois.

Un pire souvenir de partie ? Une campagne
d'AD&D2, bien plus tard, avec un groupe
comportant a la fois des chaotiques-neutres,
des kenders (gnomes des profondeurs) et des
drows (elfes maléfiques), le tout animé par un

MJ qui ne travaillait pas ses scénarios et a |

plusieurs fois tué des personnages en
I'absence de ses joueurs. Enfin bon, la
campagne a explosé en vol au bout de 3 ou 4
sceénarios.

"Te me souviens avec
emotion de ma toute
premiere partie
d' Advanced
Donjons&Dragons
(AD&D) a 13 ou 14
ans’
g2
) | 4

™" SOUVENIRS

v

=== PARTIE

. I
= !
g M

Meme réalisé par I'équipe, film de Hiromasa Yonebayashi

Meilleur souvenir de partie ? Je pense que c'est
quand mon personnage, en fin de campagne, a
fini par étre couronné roi et par accepter ce role
dont au départ il ne voulait pas (fils batard non-
reconnu du prince héritier, il avait développé un
caractere d'anarchiste, mais a fini par accepter
et assumer son héritage).

Une stratégie hors norme : avec un mage
graphimancien (qui donc pouvait altérer la
réalité en faisant des dessins), j'ai sauvé
I'équipe en transformant le gantelet de force
d'un Personnage Non-Joueur en main en
mousse (style Tour de France).

Les jeux qui ne se basent que sur la mémoire :
je joue avec une personne qui a une memoire
visuelle quasiment parfaite, alors j'évite. »

- p
Partie de Lost Cities, jeu de Reiner Knizia




Serterass

« J’ai commence le jeu de société comme
tout le monde, a base de Nain Jaune, de
Monopoly et de Puissance 4. Jétais assez

Aamviaiivy Aa mac ~nticineg Alaillanire
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avaient La Bonne Paye et je trouvais que c’était
mieux que le Monopoly. Je me souviens aussi
de jeux « originaux » comme La Route des
Epices ou il fallait reconnaitre des aromates et
des plantes exotiques a I'odeur pour progresser
dans le jeu. Ensuite je suis arrivé dans une
grande ville pour mes études et jai découvert
les jeux de société modernes, depuis ma
ludothéque déborde !

nar~a_~it’ile
pailvoTyu iio

Mon meilleur souvenir de partie de jeu de
réle serait un souvenir de Donjons&Dragons. Je
jouais un Nain Guerrier et nous allions étre
attaqués sur les coOtés par 3 monstres. Jai
décidé de bondir sur la colonne en ruine qu’ils
entouraient et de les attaquer en tournoyant. En
temps normal, il faut pas mal de pouvoirs
spéciaux pour réussir cela, mais le Maitre du
Jeu (MJ) m’a autorisé a essayer si je réussissais
une série de tests de compétences...

"Lapinou 1er a décidé que ces terres devaient étre colonisées ! Embarquez avec vos colons
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Et j’ai réussi ! J'ai eu de la chance en
plus, car jai pu effectuer des coups critiques
contre nos 3 adversaires et nous sortir d’'un
trés mauvais pas.

Pour les souvenirs de jeu de sociéte, je
me rappelle une partie de Loups-Garous - Le
Village que nous avions fait dans un bar avec
plus de 20 personnes. La partie a été tres
compliquée car nous n’avions pas réussi a
abattre beaucoup de loups-garous. Javais
formé une équipe avec mes 2 voisins, des
armoires a glace que je n’avais pas senti
bouger la premiére nuit. Pour moi, ils étaient
des villageois.

Finalement, nous avons pendu un
éniéme Vvillageois, nous n’étions plus tres
nombreux et la nuit tombait. Jai alors
demandé au conteur : « Combien il reste de
personnes vivantes ? « 6 » « Et combien on
doit trouver de loups-garous déja ? » « 5 »
M%$*{! Mes deux voisins, et amis, m’ont tapé
gentiment sur I'épaule et m’ont bien remercié,
javais participé a I'élimination méthodique de
tout le village. »

sl TN

Bunny Kingdom, 2 a 4 joueurs, 40 minutes, un jeu de Richard Garfield



\* Contactez-nous pour toute
| demande d'infor matlons -

~ Festival d Ultavia -

S5IEME CONVENTION DE. JEUX PAR LA~-BoURSE A DEs*

RECHERCHE DE
'BENEVOLES !

Missions disponibles :
- Installation / Desmsl_zallatlon
- A¢cueil du ])ll])llC ‘ ,,l f
- An.,lmatl()ns jeux de S@Clete
- Tenue de la ])uvette '
C{?ISIDG%“‘“

.
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Une reunion d' /nform\at/on sera organ/see afin de
vous expliquer les missions et.lesdéroulement du

= “week-end ! Les repas seroanfen‘s surles

‘% LB.D. / - sessions de bénévolat.—




SOIREES

JEUX DE SOCIETE

Gratuites et ouvertes a tous

2eme mercredi du.- mois
1Y9H30-22H

Mailson des; Etudiants
(Campusiide Portrers!)

Pour plus de renseignements :

06 23 18 97 23

facebook.com /labourseades

bourse.des@gmail.com







